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Тема: Интеллектуально-познавательная игра «Умники и умницы». 

Целевая аудитория: воспитанники среднего школьного возраста.
Цель: Провести интеллектуально – познавательную игру между командами домов № 16 и 18.

Задачи: 1.Закреплять знания воспитанников, полученные в ходе предыдущих занятий;

учить работать в команде;

2.Развивать логическое мышление, творческую активность;

3.Содействовать повышению интереса к развитию интеллектуально – познавательных и творческих способностей.

Инструментарий: 2 конверта с картинками ( в разрезанном виде и с примерами на обратной стороне) д/к №5; 2 плаката д/к № 5; плакат с именами д/к № 4; карточки с цифрами от 1 до 4 д/к № 6; листы д/к № 4; 3 магнитные доски; магнитофон; маркеры.
Организационный план занятия:

1. Организационный момент

2. Основная часть

3. Подведение итогов жюри

4. Рефлексия
5. Список используемых источников
1. Организационный момент:

Жюри и гости занимают свои места в аудитории.

Ведущий:

        - Сегодня мы проведем игру «Умники и умницы» и с помощью жюри определим самую умную, сообразительную и эрудированную команду.
Ведущий:

       – Оценивать конкурсы будет жюри в составе:

1)

2)

3)

      Каждый конкурс будет оцениваться от 1 до 5 баллов.

2. Основная часть:

1. Конкурс – презентация.

Ведущий:

- Многие знаменитые люди выбирали себе девиз. Например, родовой девиз Суворовых гласил: «Обязан – значит могу». У гениального композитора Ференца Листа «Хорошо или никак». Вашим домашним заданием было изготовление эмблем и выбор девиза, которые бы соответствовали названию вашей команды. Для защиты девиза и эмблем команд слово предоставляется капитанам.
2. Конкурс «Кто больше…».

Ведущий:

- Я объявляю конкурс «Кто больше…». Командам нужно написать животных,  которые начинаются на букву Л.. Побеждает команда, успевшая написать большее количество животных за 3 минуты. На старт,  внимание, марш!
- Время вышло, больше никто не пишет. Я собираю листы и передаю их жюри.

3. Сказочно-мультипликационная викторина.

Ведущий:

- Следующим конкурсом будет сказочно-мультипликационная викторина. Вопросы буду задавать по очереди каждой команде. Пока одна команда отвечает – другая молчит. 
- Вспомним, какому сказочному или мультипликационному герою принадлежат эти слова:

1) «Хорошими делами прославиться нельзя!» (Старуха Шапокляк)
2) «Кажется, дождь начинается!..» (Пятачок)
3) «Пустяки, дело житейское» (Карлсон).

4) «Свободу попугаям!» (Попугай Кеша).

5) «А я сошла с ума, какая досада!» (Фрекен Бок из м/ф «Карлсон вернулся!»).

6) «Я тучка, тучка, тучка…» (Вини Пух).

7) «Ребята, давайте жить дружно!» (Кот Леопольд).

8) «Я от бабушки ушел и от дедушки ушел…» (Колобок).

9) «Мама, почто ужика обижаете?» (Ваня из м/ф «Золотое кольцо»).

10) «…Мои подружки – пиявки да лягушки, фу, какая гадость…» (Водяной).

Ведущий:

- Слово жюри.

4. Конкурс «Сбежавшие имена».

Ведущий:

- Из слов сбежали имена, стоявшие внутри.

Ты поскорее их найди и слово собери.

А сделать это нужно за три минуты. Время пошло.

ВИТЯ, ТОМА, КОЛЯ, РОМА, ЛИЗА, ВОВА, ОЛЯ, ЮЛЯ, АЛЕКС, КАТЯ.

_ _ _ _ ЗЬ, _ _ _ _ СКА, АВ_ _ _ _ СКА, _ _ _ _ НТИК, СГНА_ _ _ _ ЦИЯ, СТ_ _ _ Р, СУЩЕСТ_ _ _ _ НИЕ.

Ведущий: 

- Время вышло, жюри оценит вашу работу, а мы переходим к следующему конкурсу.

5. Конкурс «Собери картину».
Ведущий:

- На столе лежат конверты – для каждой команды по конверту. Капитаны выбирают конверт. Чтобы собрать картину, нужно решить пример и закрыть рамочку с нужным числом. Какая команда первой соберет картину, та и победит. Капитаны начинают и капитаны заканчивают конкурс.

- Для оценки двух последних конкурсов и общего счета слово предоставляется жюри.
6. Конкурс капитанов.

Ведущий:

- Перед вами карточки с цифрами от 1 до 4. я буду задавать вопросы и давать 4 варианта ответа. Вы думаете и по моей команде поднимаете карточку с той цифрой, под которой вариант ответа считаете правильным.

А) Река, по которой гуляет казак молодой:

    1) Волга,

    2) Дон, 

    3) Дунай, 

    4) Днепр.

Б) Прототип, какого сказочного героя вызывает слезы:

1) Колобка,

2) Чипполино,

3) Буратино, 

4) Бабы Яги?

В) Сколько гномов встретила Белоснежка:

1) Она их не встретила, 
2) три,

3) пять,

4) семь?

Г) Поле Чудес расположено:

1) В Москве,

2) в Санкт-Петербурге, 

3) в королевстве Кривых Зеркал,

4) в Стране Дураков.

Д) Если компьютер сообщает, что не может найти мышку, это, скорее всего, что она:

1) попала в мышеловку,

2) превратилась в крысу,

3) съела сыр и уснула, 

4) не подключена.

Слово жюри.

7. Музыкально-литературная викторина.

Ведущий:

- И последнее задание нашей игры - Музыкально-литературная викторина.

Внимание – вопросы:

· Человек, который играет на музыкальных инструментах – музыкант.
· Женщина, которая поет – певица.

· На ней играл Трубодур в м/ф « По следам Бременских музыкантов» - гитара.
· Самый несчастный музыкальный инструмент, его все бьют – барабан.

· Одна из семи, которые образуют мелодию. – нота.

· Не ест, не пьет, а говорит и поет. – радио.

· Синьор – овощ. – помидор.
· Человек – пропеллер. – Карлсон.
· Царица, заливающаяся слезами с утра до вечера. – Несмеяна.

· Благородный пес, защитник Мальвины. – Артемон.

3. Подведение итогов жюри.

Ведущий:

- Это был последний конкурс. Пока жюри подсчитывает баллы, я предлагаю послушать частушки.

Частушки в исполнении воспитанников:
- Раз, два, ананас, все частушки про вас.

Воспитательницы наши,

Ну, и  стойкий же народ.

Ни болезни, ни напасти – 

Ничего их не берет.

Мы немножко пошумели – 

В классе окна зазвенели.

Сказала Ольга «Тишина»,

В классе треснула стена.

У нас длинный коридор,

Алекс мчит во весь напор.

На скаку его не тронь,

Он не Алекс – резвый конь.

Говорит учитель Вове:

«Что ты носишься по школе?».

«А кому ж меня носить, 

Что ли завуча просить?»

Раньше знали, что коса – 

Это девичья краса.

А теперь у всех девчат

Косы клочьями торчат.

Радик школу обожает, 
Но не знаю, почему.

Разрисованы тетрадки 

У него под хохлому.
Сидит Вовка на уроках

И не слышит ни шиша.

У него в кармане плеер

И наушники в ушах.

Ходит Таня, ходит Таня,

Ходит улыбается.

Ой, боюсь, что не к добру –

Взбучка намечается.

Строго настрого велели

Форму школьную носить.

Чтобы было без напряга

Всем под умных закосить.

Мы частушки вам пропели

И про этих, и про тех.

Победителей, конечно,

Поздравляем за успех.

Раз, два, ананас, не ругайте сильно нас.

Ведущий:

- Внимание!  Сейчас наступает самый волнующий момент объявление и награждение победителей! Слово предоставляется жюри.
4. Рефлексия.

Ведущий:
- Ребята, вам понравились конкурсы?

- В каком конкурсе вопросы были интересней?

- Что бы вы хотели пожелать своим соперникам?

- Я хочу пожелать обеим командам хорошего настроения! Всем спасибо!
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